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niar mellanslag  trycks ned ‘

indra firg effekten med €5 ‘

dndra firg effekten med &)




http://scratch.mit.edu




Ny sprite: @ / &

nar klickas pa

for alitid |
ga €D steg ‘
' spela trumman €89 i (X taktslag ‘
' ga &) steg ‘

spela trumman €39 i ¥ taktslag ‘

Skriv in ett tal

Klicka for att valja trumljud.




Anvand piltangenterna for att flytta spriten.
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ndr uppitpil  trycks ned

peka i i} riktning [

Eai €0 steg ‘ ndr neditpil  trycks ned
peka i €FL}3d riktning ‘
g €D steg ]

nar vansterpil  trycks ned \

peka i @I} riktning ‘

ga €0 steg ‘

nar hbgerpil trycks ned ‘
peka i €1} riktning 1
5 €@ e |

sdtt rotationsstil vanster-hdger

rotera inte

rotera




Jag visste inte att
flodhastar kunde

flyga!
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Ny sprte: @ / &

nir denna sprite klickas pa

[Tl Jag visste inte att flodhastgr kunde flyga! il 2 BXAOL LT
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Ny sprite: /ﬁ’l\

PROVA KODEN
klickas pa
| glid €) sek till x € y: €
glid € sek till x €0 y: €D Prova olika tal.

glid @) sek till x €31 y: LD

hur linge  horisontell position vertikal position

[Ghost2

x:-18 y: 45 riktning: 80°
rotationsstil: ) « e
kan dras pa scenen:

visa: BF




Folj muspekaren.
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nar klickas pa ‘

for alltid

peka mot muspekare ‘

ga € steg ‘
S




Spela en ljudeffekt och twista.
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. NA
R I\ NS

nir d trycks ned
spela ljudet human beatbox2 ‘
sitt virvel  effekten till @) ‘

vinta {¥1) sekunder m -

sitt virvel  effekten till {) ‘
vinta {(¥1) sekunder




Virvla ett foto genom att flytta muspekaren.
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nar klickas pa

for alltid

satt virvel  effekten till mus x :
=d N\ b

X: 169 y: 148 |

Ny sprite: & / & 3




Gor en enkel animering.

)
)
£

http://scratch.mit.edu




nar klickas pa ‘

for alltid \

byt kladsel till penguinl |
viinta X) sekunder |

byt kladsel till penguin2 \
\

vinta B sekunder |
=







nér klickas pa ‘

for alltid

nasta kladsel ‘

vinta ) sekunder
g € steg |
studsa, vid kanten ‘

J,

[Parrot 1

x:19 y:8 riktning: -120° L)
rotationsstil: ) «» e

kan dras pagf€eneny |8
visa:







Oyenlsieningsicnapy

Ny sprite: & / & ﬂ‘

[rumma o |

x:-71 y: riktning: 90° G-
rotationssti\tD « e

kan dras pa scgnen:
visa: R

| ndr denna sprite klickas pa ‘
‘ indra firg effekten med @‘

‘ spela trumman slumptal € till €) i {¥) taktslag
‘ indra firg effekten med @’
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Script Kladslar Ljud

BORJA HAR
Rorelse )| Handeiser
Utseende Kontroll
Ljud Kanna av
Penna Operatorer
T e o

Skapa en Vari
d “M Vilj Data.

Klickapa Skapa en Variabel
Variabelnamn: scorg

Didp variabeln till "score"
@ Forallasprites (O Enbart for denna sprite och klicka pa OK.

I Moln variabel (lagrad pa servern)

OK Avbryt

PROVA KODEN
nér klickas pa

sidtt score till ﬂ

for alltid
vind (0 | slumptal @1 till €1) grader

' ga O steg
|5
R PR Sy | Valj den sprite du jagar i menyn.

ndra score  med 1) Oka poingen med 1.

»
spela ljudet plunge tills fardigt

»
ga steg

3

studsa, vid kanten



