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Labyrintspel
Steg 1 Vilj (eller rita) en sprajt som ska styras.
Rita en labyrintbakgrund eller anvéind en fardig bakgrund.
gzeg 2 Sprajten kan peka i fyra Ligg in koden
yr olika riktningar
peka i @ riktning
(90) hoger
(-90) vanster ndr uppitpil  trycks ned
(0) upp peka i @@ riktning
(180) ned gi €D steg
Lagg sjalv till kod som styr sprajten: ned, hoger, vinster. Hur ska den
koden se ut?
Steg 3 a
Lagg till koden:
Bsria agg till koden
om
ga till x r 135 ]
firpan
ga T 170 B0X -135 )
)
Se Vllka koordlnater sprajten ska ha nir spelet startar. Se till att dessa
anvénds 1 gd-blocken.
Steq 4 Ligg till ett om-block till innanfor for-alltid-blocket som kontrollerar
J om sprajten natt mélets farg.
| mal
Bestim sjdlv vad som ska hdnda nér sprajten nar mélet. Du kan till
exempel gora en bakgrund dér det star ”Du vann”. Se till att
labyrintbakgrunden visas ndr programmet borjar. Se till att bakgrunden
byts till ’Du vann” nér sprajten nar malet.
Steg 5 Ligg in 'sprajts_som spel_arefl ska plogka_pé’l Véi{;en. Exempelvis frukter
Podng och godis. Se till att varje sddan sprajt visas nér programmet startar

men goms nér de ror vid den styrda sprajten.

Gor en variabel podang. Se till att podngen sitts till 0 nér spelet borjar.
Andra poingen med 1 varje ging spelaren plockar en frukt eller godis.




