http://emc.education/scratch/tasks/touchBouncingSprite.php

Pricka studsande sprajt

Steg 1 Vilj (eller rita) en sprajt som ska g& och studsa.
Gd och | Ligg in koden
studsa
klickas pa
g3 € steg
studsa, vid kanten
Vind sprajten sé att den inte bara studsar mellan hoger och vénster.
o @ ‘XSD:JM y: 68 riktning: 59° L
Qs rotationsstil: ) « e /
kan dras pa scenen: |
visa: [ | Script r_r—
Vind i Scratch! Vind i Pyonkee!
Steg 2 vqs . } }
R&KNG * Vilj menyn Data i Scratch eller menyn Variabler 1 Pyonkee.
.. * Kilicka pa ”Skapa en variabel” i Scratch eller "Ny variabel” 1
podng Pvonk
yonkee.
* Skriv podng och klicka sedan pad OK.
nir klickas pa nir denna sprajt klickas pa
sitt poing till ] indra poing  med @
gi € steg
| studsa, vid kanten
Andra koden till:
Testkor din kod och spara ditt program!
Hur gor du for att sprajten ska gd snabbare/langsammare?
Steg 3 Ligg in ett om-block innanfor for-alltid-loopen.
Du
vann! :
sig i @ sekunder
Vilj sjilv vad som ska hénda nér spelaren vunnit.




